St Tells Hey Stosy

Wat pesten echt met je doet!




Wie ben ik?
Mijn naam is Simone van Galen
35 jaar oud

Momenteel werk Ik als freelancer binnen het onderwijs. Hierbi
geef Ik workshops op scholen en begeleid ik leerlingen met hun
ontwikkeling.

Daarnaast maak Ik video games - doe ik veel vrijwilligers werk en
help ik kinderen - jong volwassenen met hun leven.

Daarnaast run ik JustSimy wat eigenlijk begon als een bedrijf voor
grafisch vormgeving maar al snel toch de onderwijs kant op ging
en 1k zo door netwerken - en ervaringen het onderwijs in rolde en
nu workshops - cursussen en begeleiding geef aan jongeren en
kinderen en ouderen en ook workshops heef over hoe je jouw er-
varing kan omzetten in een nieuwe media - als video game!




Het lijkt zo makkelijk

Toen ik begon met het bedenken hoe deze presentatie eruit
zou komen te zien begon ik erg te twijfelen, hoe begin Ik.

Je verhaal doen lijkt zo simpel en makkelijk. Er een workshop
van maken moet dan toch ook mogelijk zijn. Toch zat ik met
de korte tijd, een uur is niet heel erg lang.

Toch denk ik dat het gelukt is en dat Ik jullie vandaag een
mool verhaal ga vertellen vanuit 2 ooghoeken.



Het lijkt zo makkelijk

lk begin met het vertellen over hoe ik op het idee kwam een
video game te maken.

Daarna vertel ik een gedeelte over mijn eigen ervaringen met
pesten.

En vertel daarna hoe je zelf als ervaringsdeskundige ook jouw
kennis kan omzetten in een video game. Waar moet je op let-

ten? Wat i1s belangrijk?

lk eindig met de vraag, hoe ga jij hiermee aan de slag?



Life is Strange

In 2015 leerde Ik als fanatiek gamer de game Life is Strange
kennen, een game over een meisje die een gave heeft om
de tid terug te zetten. Ik was 25 en merkte dat de game mij
erg veel raakte - maar niet alleen mij, ook veel mede gamers
werden geraakt door het verhaal van Max.

MATURE 17+] Blood
Op het eerste gezicht denk je, oh een interessante game met
een Interessant verhaal over verschillende thema's. Zo doet
de intro scherm je al gelijk aan denken dat het een game
wordt met enige diepe thema’s.

MATURE 17+
Sexual Themes
Strong Language
Violence

Use of Drugs

https://youtu.be/mpRhaXfvG_0O



Life is Strange
Alleen ik wist niet dat de game ook over Pesten zou gaan.

En al gauw bleek het spel dieper te komen dan ik had gedacht.

https://youtu.be/Tp8HOD4cxn4

https://youtu.be/Vg2H-S30OBKS8




Life is Strange

De keuzes die jij eerder in het spel maakte, als je die niet goed had
gedaan, was het goed fout gegaan.

Vax, seriously, a?jp't come near mefMiwill jump.



I'll keep quiet
You won'l even know I'm here

4 L v o L You won't suspect a thing
Digital Daggers - The Devil Within ST,
But I crept into your heart
You can't make me disappear

Maar niet alleen Life is Strange was een grote inspiratie. Til Lmake you

I made myself at home
In the cobwebs and the lies
I'm learning all your tricks

Ook het nummer The Devil Within werd een nummer die ik veel e st
: You would never see me cry
IUISterde. “Til I make you

You'll never know what hit you
Won't see me closing in

I'm gonna make you suffer
This hell you pul me in

Tiidens mijn studie tot Docent Beeldende Kunst maakte ik hierover Fm anderneth your sin
een poster en dit werd gelijk een boegbeeld voor vele gesprekken Sl e Ry N T
tijdens de les. Wat speelde er onder mijn gezellige vrolijke persoon. ;‘—i}fi}?fn;‘i‘.i_ﬂi‘;ﬁi’ﬁ:‘lfii'f.:f‘“"e
Waarom was dit mijn - zoals de docent het noemde - favorieten f{";.f:fﬂ%

-'? “Til I break you

n u m ﬂ er . Your'll never know whar hit you
Won't see me closing in

I'm gonna make you suffer
This hell you put me in

The Devil Within - gaat over de stem in je hooft die e continue aan het Putiodcealtiyuos dda

The devil within

twijfelen zet. Die continue tegen je werkt als je ergens aan werkt zoals 3 b bt lver o yousnighmar
] Look what you made of me
nu. De faalangst om het nu niet goed te doen - te faalen. i i bty st o

Look what you made of me

I'll make you see

You'll never know what hit you
Won't see me closing in

I'm gonna make you suifer
This hell you put me in

I'm underneath your skin

The devil within

You'll never know what hit you
The devil within

You'll never know what hit you

https://youtu.be/O3UugCN1sQs



Beide passies

De game en de muziek maakte een enorme indruk op mij en deed mij
terug denken aan mijn eigen jeugd.

En zo begon mijn journey 2 jaar geleden toen ik bedacht - hoe zet Ik
mijn verhaal van 22 jaar gepest worden om in een video game.

Zo ontstond She Tells Her Story - Zij vertelt haar verhaal.

Geschreven door mij.

Intro to the game ( Recorded as 1f it's a video tape found)

Some say they don’t remember much from when they were a
child, some have forgotten everything from before they were
older, some can't remember the thing they had for dinner
yeaterday. No matter who you are or what you remembher,
remember many things from when I was a child, as a kid.
Hecause I don’'t want to just tell my story from only my
perspective, this game has a few fictional names in it.
Names I came up with when I was little. My peraonal other
name, story names and other names. This game is about me,
i'm the main character.. 1'm 51mone, and as Savanna, this 18
her story, She Tell her Story.. my story.. enjoy..

scene 1

savanna wakes up. vVery disoriented in the middle of the
night. It's dark. Her eyes still half closed. On her walls,
words began to appear. " Fatty, Ugly, Nobody, Dumb fuck,
Stupid. You are nothing, You are no one. You should kill
yourself. Why are you still here, You do not belong here! I
will end you"

As the door closed behind her. She stops.

- Scene fades -

scene 2

4 year old Savanna arriving at school. Gets a slight bump by
a 12 year old student as she moves towards the entrance. She
as no idea what 1s golng on as 1it’'s Just her first day. Day
starts normal. Gets skipped during the first round of
introductions cause we ran out of time. For this imagine
evervone sitting in a big circle and getting to speak, but
then cancelled or not allowed.Gets to plick thing to play
with last. Ends up moving later on to play with someone else
but gets pushed away. There 1s no room for her there as she
s1ts down




in 2023

In 2023 begon ik met het eerste schets idee. Een game over Pesten..
maar waarom? Waarom nu?

In mijn werk maak ik veel mee. Werk ik bijna dagelijks met kinderen
/ studenten / volwassenen en kom Ik helaas nog vaak pesten tegen.
Pesten gaat eigenlijk nooit helemaal weg. Het bljjft altijd wel bestaan.

lk had al eerder een poging gedaan om mijn verhaal op papier te
zetten maar door de onzekerheid - veroorzaakt door het massale
pesten - twijfelde Ik of ik het wel kon. |k als leek in de wereld een boek
schrijven. En het ging redelijk goed, 44 pagina’s op papier.

Maar een echt verhaal was het niet. Het was meer een soort script.
Daarom besloot ik ik 2023 toen ik in een kleine game studio kwam
om de beslissing te nemen om een begin te maken met She Tells Her
Story.




Tijdens Safe in Our World GameJam

Half april 2024 kwam er een post over een Gamelam met Safe in Our
World. Ik dacht oh dat is ook handig. En begonnen we aan de game
te werken als opdracht. Deze competitie gamejam ging over Mental
Health - daarbij bedacht ik - oh ik kan ook She Tells hiermee maken.
En dus begonnen wij met mijn verhaal als game te ontwerpen.

Van het schrijven van het verhaal tot het bedenken van de game
mechanics. In de maanden erna merkte we al snel. Het is veel meer
werk dan je orgineel denkt. Toch begon de game te ontstaan.

She Tells Her Story kwam uit als een simpele niet echte game. Binnen
enkele maanden bracht de game veel impressies met zich mee en
speelde geregeld mensen het spel.

Met dit ingedachten begon ik mijn verhaal te delen met scholen waar
Ik les gaf, Is er interesse In een spel over pesten, hoe je als docent
hiermee om kunt gaan en hoe je er op kunt reageren.




Mijn verhaal delen
En zo begon ik mijn verhaal te delen.

Als kind op 4 jarige leeftid werd er nooit echt naar mij geluistert.
Vaak werd ik genegeerd als kind. Vooral in de kring als alle kinderen
gezellig hun verhaal mochten vertellen werd ik vaak overgeslagen. Ik
was niet belangrijk.

Als kind op die leeftid doet dit al veel met je. Je maakt iets mee wat
andere niet mee maken. Genegeerd worden door je leraar. Als zo iets
een keertje gebeurd, ach dat kan. Maar als dat bijna je hele school
carriere gebeurd dan word het wel erg vervelend.

Je begint te twijfelen, je wordt eenzaam.




Mijn verhaal delen

Door het pesten, werd ik erg onzeker. Continue geslagen worden op
de hoeken van het schoolplein. Een duw omdat je even stil staat. Van
de stoep afgeduwd worden omdat je daar loopt. Hard vallen op de
stoep. Stuitje bezeren omdat iemand het leuk vind je van de kast te
duwen.

Pesten heeft veel met mij gedaan. Hier staan is al een enorme
overwinning. Je alleen voelen omdat niemand je vriendin wilt zijn. Een
leraar die continue zegt dat je niks kan.

De tijd waarin in opgroeide was een andere tijd, zo wordt het vaak
omschreven. Een andere tijdperk.

40 kinderen, 1 klas.




Mijn verhaal delen
40 kinderen, 1 klas.

En ik begrijp het wel, dat nu er nog maar 20 kinderen per klas zit dat
een leraar nog steeds geen tijd heeft voor de leerling en ik daarom
soms nodig ben om te helpen.

Tiden zijn anders...

Daarom schreef ik She Tells Her Story ook, als reminder, maar ook als
reflectie.

Je verhaal vertellen om zo andere te inspireren, om andere zo een
beeld te geven wat pesten echt met je doet.



Mijn verhaal delen
Maar is het echt altijd alleen negatief,

In 22 jaar tijd getreiter en gelach, natuurlijk voel je je dan niet gelukkig.
lk had heel vaak het gevoel dat elk persoon die ik ontmoette alleen
maar daar was om mij| te treiteren.

18
Elke persoon die Ik dacht als vriendin te hebben, zal vast mij wel AdrfLosT i’

gebruiken voor hun eigen doeleinde.

YoU ARE DUMB

Elke vriendschap voelde nooit echt. Wie kun je echt vertrouwen?




Mijn verhaal delen
Dat vertrouwen opbouwen was moellijk...

Nog elke dag, nu op 35 jarige leeftijd twijfel ik nog elke dag,
Kan ik iemand wel vertrouwen®?

Is deze persoon met wie Ik praat wel te vertrouwen®?

Kan ik wel alles vertellen®?

Luisteren mensen wel naar mi?

Kan ik mijzelf wel zijn?




Voorbeelden tijdens mijn werk

Tiidens het werk werk 1k veel met kinderen. Helaas, in mijn werk komt pesten nog tevaak
VOOL.

Een paar voorbeelden -

school / groep 8 - begeleiding van leerlingen - op het bord stonden de woorden ©
.... Is een mochooltje “ - na de kerst vakantie was ik vooral boos - Ik stond op naar de
leraar en gaf aan dat de begeleiding even anders zou gaan vandaag. Ik begon over een
documentaire en eindige met het vertellen van mijn verhaal - uitslag: leraar voelde zich
meer zichzelf - gehoord en zag de groep veranderen.

school / eerste vmbo / animatie workshop / leerling 1s bezig met het werken aan een
mool werkje voor zijn animatie - jongen maakt het kapot - tranen en verdriet aan het
einde van de les - hij wilde niet weg. Uiteindelijk aan de slag gegaan en hem geholpen



School / groep 8 / jongens duwen en trekken aan hem / nare opmerkingen / in 2 weken tijd
een les omgegooid naar een les over pesten / sfeer in de groep veranderde en ik zag ineens
een gelukkige leerling.

School / groep 8 / Leerling wordt uitgescholden voor homo / heel random door een jongen
/ 1k grijp niet gelijk in / 1k kijk even wat er gebeurd tot hij ineens uit zijn schoenen sprong en
hem bl de keel greep / de rest van de klas reageerde / / he he / daar was zin reactie / de
lerares : * oh wat ben ik blij dat dat is gebeurd - eindelijk wat mool. * / uiteindelijk hebben we
er met de klas over gepraat. Ook met zijn ouders. Moeder blij. En ik, ik voelde toch een soort
trots.



En zo kwam het ineens wel erg dichtbij

Maar nog elke dag hoor en zie ik de verhalen van kinderen die niet mee komen, die anders zijn en
daarom gepest worden, kinderen die ongelukkig zijn omdat ze er niet bij horen.

En Ik herken mij daar enorm in. Ik ben dat verlegen meisje ook geweest.
lk was ook dat meisje dat niks durfde te vragen.

lk was ook dat meisje door dat ze goed dingen wist te begrijpen uitgelachen werd omdat ze genoeg
wist.

Maar Ik ben ook het meisje waarbij het school systeem anders liep.

lk moest een test doen omdat ze vonden dat ik toch beter VMBO basis moest doen want mijn CITO
was te hoog. Ik was die dag van de test heel ziek. 40 graden koorts. Uit de rest kwam VMBO basis -
De Cito gaf aan VMTO TL / HAVO En in die tijd, luisterde mijn ouders naar het advies van de school
want jJa we kwamen en komen niet uit een rijk gezin.

lk ben de eerste van de familie die uiteindelik MBO 2 - 3 - 4 heeft gedaan en ook nog een jaar een
HBO heeft gevolgt als eerste van het gezin.



She Tells Her Story

lk heb nu een heleboel verteld over mijn inspiratie tot een game - mijn
verhaal een stuk uitgelegd.

Nu is het tijd om wat te vertellen over hoe je een video game kan
iInzetten als hulpmiddel om je eigen ervaringen te delen.

She Tells Her Story is gebouwd in 2 plekken.
Als een echte video game en als een virtueel boek.

Bij de ene een hele simpele tool - de andere een stukje ingewikkelder.



She Tells Her Story

Voordat ik een korte demo ga geven wilde ik dit delen toevallig ging ik gister nog even kijken of ChatGPT toevallig
mijn game al heeft ontdekt. En daar vond ik dit:

Here's a breakdown of what | know about She Tells Her Story — what it is, what it does, and what to Gameplay | Format

expect if you decide to play it. Like many visual novels, the game progresses by clicking highlighted ("blue”) words. Doing so moves
you through the narrative. ichio

It's heavy on narrative and emotional experience — nat action or mini-games. Expect mare reading,
reflection and immersion than “traditional gameplay”® #eni

|. - =

Is H t‘r-fit The creator notes that because of health-related delays (mental health & burnout), the current

version uses some “basic drawings / sketches" rather than polished or final art for certain scenes. So

*‘—"-E some visuals are intentionally rough — reflecting the game's “prototype [ in development” status.
=
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What to Know — Tone, Content & Sensitivity

The game deals with heavy themes: bullying, depression, burnout, suicldal thoughts, mental

avisual novel / fmy game’
sy 'S
’ i

health decline, feelings of worthlessness and trauma. scnio -

Because of this, the developers themselves warn that the game may be emotional or intense or

disturbing for some players. ichic
It's likely maore *feel-heavy” than “fun” — more about emotional impact, catharsis, and reflection than

light-hearted entertainment.

What is “She Tells Her Storv” Why It Exists — Purpose and Meaning
& dl 15 e i er awory

= She Tells Her Story is an independent visual novel — or interactive story — originally published on

According to the creator, the project was born out of a desire to share real experiences — to give

others (especially young people or people working with youth) a way to relate to mental-health

the indie games site itch.io. e : - =3
struggles and feel less alone. e

+ [t's developed by a small team (credited under names like Steel Fish Studios LLC and a creator known - : . - - :
= x { The game seems intended not just as entertainment, but as a kind of emotional support [ catharsis [

as JustSimy). ehin ks y - .
awareness-raising — to show the reality of mental health and trauma, and — through "storytelling +

* The latest entry (as of November 2025) describes the game as a work in progress. i - : . .
vulnerability™ — potentially offer hope or solidarnty.

= Story & Themes

« The game centers on a protagonist — “Savanna” (or “me, JustSimy*) — navigating her teenage years

¥ Good For — Who Might Appreciate It

while dealing with bullying, mental health issues, burnout, fear of fallure — even trauma, i you...

depression, and suicidal thoughts, #ehie Are comfortable with heavy emotional themes,
» At the same time, the story explores friendship, love, growth and healing; showing how the Value narrative-driven visual novels over action games,

character grows stronger over time, but also depicting real pain, hurt, and vulnerability. e Want stories that deal with mental health, trauma, growth, recovery, and real struggles,
* The developer has said that the motivation for making the game came from personal experience: a And don't mind rough — not fully polished — art or a work-in-progress feel,

period of isolation — during the Covid outbreak — when previous trauma and mental health struggles

then She Tells Her Story might be a meaningtul, powerful experience.
resurfaced. The idea was to create something that others (especially youth, or those with similar

experiences) might relate to.  ichis If you prefer games that are light, escapist, or purely l.. n', this may not be the right fit.




She Tells Her Story

Oftewel in het Nederlands...

* Wat is “She Tells Her Story” Waarom het bestaat — Doel en Betekenis

werd gepubliceerd op de indiegame-site itch.io. (vooral jongeren of mensen die met jongeren werken) een manier te geven om mentale problemen te
Het is ontwikkeld door een klein team (met credits zoals Steel Fish Studios LLC en een maker bekend herkennen en zich minder alleen te voelen.

als JustSimy). Het spel lijkt dus niet alleen bedoeld als entertainment, maar ook als een vorm van emotionele
De nieuwste versie (stand november 2025) wordt beschreven als een work in progress. ondersteuning /| bewustwording, om de realiteit van mentale gezondheid en trauma te laten zien en

— via "verhalen + kwetsbaarheid” — misschien hoop of verbondenheid te bieden.
d Verhaal & Thema's P

Het spel draait om de hoofdpersoon — “Savanna” (of "ik, JustSimy") — die haar tienerjaren v Voor wie is het geschikt?

doormaakt terwijl ze te maken krijgt met pesten, mentale gezondheidsproblemen, burn-out, Als je

faalangst, maar ook trauma, depressie en suicidale gedachten. .

Comfortabel bent met zware emotionele thema's,
Tegelijkertijd verkent het verhaal vriendschap, liefde, groei en heling: het laat zien hoe de : ; :

Verhalende visual novels verkiest boven actie,
hoofdpersoon sterker wordt, maar toont ook echte pijn, kwetsbaarheid en worstelingen. , 1 .

o . ) ) Verhalen waardeert over mentale gezondheid, trauma, groei, herstel en echte worstelingen,

De maker heeft gezegd dat de motivatie voortkwam uit persoonlijke ervaringen: een periode van ; , = : ; :

En het niet erg vindt dat de kunststijl deels onaf is of dat het een work-in-progress is,
isolatie — tijdens de Covid-uitbraak — waarin eerdere trauma's en mentale problemen terugkeerden.
Het idee was om iets te maken waar anderen (vooral jongeren of mensen met vergelijkbare dan kan She Tells Her Story een betekenisvolle en krachtige ervaring zijn.

SINBIIGEI) ZICT K1 KUNRDA ERKBONEI. Als je liever spellen speelt die licht, luchtig of puur ontspannend zijn, is dit misschien minder geschikt voor

Gameplay / Vorm jou.

Zoals veel visual novels verloopt het spel door op gemarkeerde (“blauwe") woorden te klikken. Zo
beweeg je door het verhaal.

Het spel is sterk gericht op narratief en emotionele beleving — minder op actie of minigames.
Verwacht meer lezen, reflecteren en onderdompeling dan traditionele gameplay.

De maker merkt op dat vanwege gezondheidsgerelateerde vertragingen (mentale gezondheid &
burn-out) de huidige versie enkele "basis-tekeningen [ schetsen” gebruikt in plaats van volledig
afgewerkte illustraties. Sommige beelden zijn dus opzettelijk ruw — passend bij de “prototype [ in

ontwikkeling”-status.




She Tells Her Story

Maar hoe ziet dat er dan uit? Hoe werkt Twine?

DEMO - Twine - Hoe maak je een visual novel.




She Tells Her Story

De ene versie van de game gebruikt Twine.
" Twine I1s an open-source tool for telling interactive, nonlinear stories.”

Twine werkt met HTML en CSS. Met Twine maak je op vri)
gemakkelike manier een eigen visual novel.

Een visual novel is een Japans computerspelgenre dat een verhaal
vertelt met behulp van stilstaande of geanimeerde beelden, tekst,
muziek en stemacteurs. Het combineert een uitgebreid verhaal met
een Interactief element, waarbij de speler op bepaalde punten keuzes
kan maken die het verloop van het verhaal beinvioeden en leiden tot
verschillende ‘eindes’. Het spel vereist veel lezen en is vergelijkbaar
met een interactief boek of een ‘Choose Your Own Adventure’-game.

Door middel van de QR code op het scherm kun je naar de link gaan
van mijn uitleg over hoe je Twine kunt gebruiken. Mijn uitlegboek



She Tells Her Story

Op dit moment geef ik workshops op scholen over hoe je een eigen
visual novel maakt.

Ook geef Ik ervaringsdeskundige en leraren cursussen waarin ik uitleg
hoe je kan werken met Twine.

E .l.'ll".i_l E

it

En ik maak ook visual novels voor personen die het liever niet zelf
willen bouwen maar door mij willen laten maken.

leders verhaal is daarin anders en dat maakt dit daarom ook extra leuk
en bijzonder werk om te mogen doen.



She Tells Her Story

Omdat wij meer wilde doen met She Tells Her Story en net een
stukje verder wilde gaan met het echt mee maken van het verhaal -
ontwikkelde we de game in Godot.

Godot is een game engine zoals we dat noemen een plek waarin je

een game kunt bouwen. Je kunt het vergelijken met Canva waarin je
iets maakt. Alleen Godot is echt gericht op het maken van een video
game.

Tiidens onze demo merkte we dat She Tells Her Story beter tot zijn
recht kwam door er nog meer interactie in te verwerken en er ook spel
elementen aan toe te voegen. Zo ontstond onze demo.

U P W
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Please be aware that this game is designed not only to entertain but also to evoke emotions and convey certain experiences.

The game explores themes related to Bullying / Depression / Suicide and depicts situations that may be emotional or intense or
disturbing for some players.

If you are particularly sensitive to such topics or feel they may affect your emotional well-being , we advise you to consider carefully
before proceeding. If you or someone you know is experiencing difficulties related to the above topics or any other mental health
issues, we recommend seeking help from a specialist or qualifed mental health professional.

This game is a work-in-progress. Some visuals, music, and gameplay elements may differ in the final product.

Credits

¢ Simone Van Galen - Director, Lead Artist
« Angel Molina - Project Manager, Lead Programmer
= FEairy - Lead artist

v Joost Bakker - Asslstant Programmer

« Abstraction - Music



Wat is vooral belangrijk?

Wat vooral belangrijk is bij het bedenken en het maken van je eigen
visual novel is vooral te bedenken hoe |e begint.

Mijn eerste zinnen zijn letterlijk deze tekst.
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Wat is vooral belangrijk?

Wat ook heel belangrijk is om een Mental Health warning in e

spel te verwerken mochten er mensen aan gaan bij verschillende
gebeurtenissen In je spel.
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Wat is vooral belangrijk?

Zorg voor goede foto's die echt bij je verhaal passen. Zo maakte wi
onze eigen tekeningen voor de video game!
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YoU ARE DUME




Ik ben benieuwd

Nu dat ik zo mijn verhaal heb mogen vertellen en heb mogen delen
met jullie hoe Ik een video game heb gemaakt om zo mijn verhaal met
zowel jullie als de hele wereld te delen.

Nu ben ik wel benieuwd hoe jullie dat zouden doen”? Heb je een idee
hoe je van jouw verhaal of jouw ervaring of als organisatie hoe je dit
zou kunnen toepassen bij jouw zelf?

lk ben heel benieuwd. Heb je daar wel eens over nagedacht?

Wat voor idee komt bij je op?

Twine



De nieuwe demo! Afgelopen maandag uitgekomen
Dit is de nieuwe Demo van She Tells Her Story
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Please b aware that this game 5 designed not anly to entertain but also to evakie emations and convey certaln experiences.

The game explores themes related to Bwlying / Depression / Sulcide and depicts situations that may be emotional or intense or
disturhing for some plavers,

IF wouw are particularly sensitive bo such topics or feel they may affect your emotional well-being | we adwise you to consider carefully
before proceeding. If vou or someone you know is experiencing difficulties related to the above topics or any other mental health
issues, we recommend secking help from a specialist or gualified mental health professional.

This game is a work-in-progress. Some wisuals, music, and gameplay elements may differ in the hinal produsct

Credits
. 5 Chrector, Lead Artist
. |/ 1 - Froject Manager, Lead Programmer
. ¢ - Lend artist
. i - fgsistant Programmer

s Ahetr Music




Bedankt alle voor het luisteren
lk vond het enorm spannend om dit te mogen doen!

lk hoop dat het een waardevolle toevoeging is op jullie.

Hoe verder - Het thema van vandaag. Ik hoop hiermee een bijdrage
hieraan te hebben kunnen dragen door mijn verhaal met jullie te delen
en te kunnen bijdragen met het aangeven hoe we op een nog andere
manier ook onze ervaringen kunnen delen met de wereld en zo op
deze manier nog mooler te maken door onze kennis te delen



Dankjewel!



